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Generalstabens Bandb og

Gdrl’tcet v 2.0 - d. 10. marts 2024

g g ‘Generalstabens bandbog er en drejebog der er malretter de to generalstabe, ogsom

~ udgpr grundlaget for samarbejdec mellem arrangprer og generalstabene. Den

N indebolder et udgangspunkc for forventningsafstemning, redegprelse af stabens
funktion ispillet og beskriver de store roller og opgaver som stabene skal facilitere.

- handbogen bygger videre pA bandbogen fra Krigslive 16, men trakker pa erfaringerne
fra Rrigslive 15, 16 0g 17. €n af de store erfaringer berfra er vigrigheden i et udpenslet
. skriftligt marteriale, som samarbejdec kan tage afszt i - som generalstab er man
faahterende for éc af Danmarks stgrste rollespil, og man kan lec blive overrasket over
‘ de mange opgaver ogforventninger der ligger irollen.
3 'Vifraarranggrernes side er meget taknemmelige for jeres indsats, ogvi ser frem til et
fancastisk samarbejde.
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- Denneversioner tilretter spt&ernc og fokuserer kun pa det overordnede game design. Derf\q
¥ fremgar Afsnic 5.0 ikke, da detce er rent prakeiske oplysninger benvendt staben.

. N
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- Endringsloggen er primart til internc brug; indril dokumentet er offentliggjort.




L 0 Forventnm?afstemnmg 4

1.1 Stabenes rolle

Generalstaben er i alle benseender den forlengende arm af arranggrerne.
Arranggrerne forbereder eventet, skriver materialec, seecter rammen ogdefinerer visionen, meni
sidsteende, giver arrangprerne slip pa eventet, ogoverlader deti generalstabenes baender. Franar
eventet starter, forventes stabene derfor ac vaere dem som facilicerer evenctet, ogkuninddrager :

arranggrerne nar dec er bgjest ngdvendige.

Rrigslive bandler om at mgdes for at slas, ogdecer netop stabens fineste opgaveac fa dec cil at ske. \,,g s

- Deter enenorm logistisk opgave, at fa 500 mennesker til at mgdes det samme sted, forstibvad =~ ¥
- deres opgave er, ogberefter igangsatre kampene. Dele eventet er én lang prakcisk opgave, svgbt

ind i flocte kostumer, taler ogfjollec lore. Neldigvis, kgrer spillet som regel efter en drejebog, bvor v.‘, s
bver kamp er fastlage - ogsa snart ac soldaterneer bjemmeidereslejr,sd er decen stor sandkasse :

- som spillerne kan tcumle rundci.

e ~‘czennemqaende spil. Det er essencielc at spillerne oplever en 8.00-9.00: (Dorgenmad i lejren.

5

: splllerne bvor der lsbendevurderes bvor mange soldacer der

f ~ stiller cil kamp, bvorefcer der kan afscemmes med den 9.00-12.00: Kampblok i felren
" modsacte side. Dette skal ske for acimgpdekomme evz.

~ ubalanceikampene, safremc spillere udgar undervejs i

T scenariccs forlob. 12.00-14.00: Frokost oglejrspil.

Groftset, kan spillec deles op i to arenaer: 1) Rrigsspil, der bandler om de store organiserede slag:
ude i felten 0g2) Lejrspil, der bandler om soldaterrollespiller uden for krig. €n typisk dagtil 'S
Krigslive vil man skiftevis bevaege sig mellem de to arenaer: dagen starcerilejren (morgenmad) - og
berefter en kampblok om formiddagen. Rerefcer gir man tilbage til lejren (frokost) - ogud tilen

~ eller to kampblokke om efcermiddagen. Derfra foregar resten af dagen i lejren, uden yderligere

organisereckamp mellem baerene. Denne opdelingvil blive afspejlecigennem resten af dokumencec,
ift. de roller ogopgaver der ligger i benboldsvis lejr ogkamp. Se eksempel pa en dags forlgb
berunder (bemzerk - ikke endeligt!):

* Ulkcimacive er det stabens rolle at sikre der er et fair

fair, balancerecogsjovkamp, der ikke er vundet eller tabt pa
~ forband. Dette sker gennem daglig interakcion med

Den primzere made man bandcerer ubalancer pa, er ved ac
justere i taktikkerne. Pvis den ene side vinder stortbver
gang, sa kan den vindende side fremlaegge darlige takeikker, 14.00-17.00: Rampblok i felzen
der giver den anden side en fordel - eksempelvis ved at dele
baeren meget op. eller vaere meget passive. De to stabe skal
selvfolgeligkommunikere om evt. ubalancer og tilcagene for
atimgdekomme problemet. 17.00-24.00: Afcensmad oglejrspil.




. 1.2 Hrrang;aremzs rolle ', = e »' :
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Som udgangspunkt, sa er &e:?:ﬂanen at nar sptIIet scarter, s giver arranggrerne slip pascyrec
- ogoverlader dec til stabene. Der vil selvsage vare en masse planlegning som der gar forud =
for eventer, som er forankret idrejebogen og grundige formidlet - men der vil belt sikkert ga L L PR
noget galt. Der kan komme krafcige regnskyl, folk dukker for sent op, der opstar konflikeer eller .
0gsa bar planen varet for optimistisk. Alc sammen kan fa en tidsplan til ac skride. I de cilfelde = ©
bar arranggrerne komplec tillid @il ac generalerne og deres stab kan koordinere pa tveers af ‘
stabene, og justere tidsplanen til omstandigbederne. at®

Dvis der opstar storre kriser, som i ikke selv foler jer klar pa at tage band om, sa skal i bruge

arrangprerne. Det kan vare alt fra tgmning af toilecter, il tilkaldelse af ambulance ogyeller e

politi. Folgende opgaver faciliterer arranggrer gennem bele eventet: |
® Personsager bvor eksklusion eller bjemsendelse er pa dagsordenen. , E
® Forvolkning af kampreglerne (brug Dans!) e TN
® Scorrelogistiske udfordringer. B

J

*

(Dgder med boldlederne, i slutningen af bver dag. jg‘“ ‘_ '
Andre storre uforudsec bandelser 3 k e

1.3 DNpc'er ogdet prakeiske bolds opgaver -
Gil Krigslive XIX er der som udgangspunkt ikke 'NPC'er med il spillec, som stabene kan trakke
pa. Det kan vaere, at der bliver sac fritgaende NPC'er ispil, som varetager specifikke opgaver og

~ funktioner - men debliver selvkgrende, uden bebov for koordinacion. Det becyder, at alle dele

af bade lejr og krigsspil, skal faciliceres af enten spillerne selv eller staben. Det er
stabsmedlemmer som bjzlper med drive de dele af spillet, der typisk er drever af npcer -

- sasom figurancer til at tzlle points, ved sarlige strategiske lokationer, eller agere vigrige f By
' » karakeerer der kan tages il fange for points. T

" Der er et mindre prakeisk bold pa 2-4 bjalpere, der varetager specifikke praktiske opgaver. De .
_"kommer til ac bjzelpe med prakciske opgaver, sasom at placere vand ude i felten, sikkerbed, ‘. ;‘:

¢,

oy ,. - rengpring af toiletter oglignende. Den endelige liste af prakeiske bjalpere og deres funkcioner ,
~ erikke endeligr afslucter, men ivil fa en oversigt senere. De understgcrer stabenes arbejde R

. direkee, og I kan kommunikere med dem, bvis der opstar bebov undervejs i scenariet. Der kan “ ”‘2 A

&

dog ogsa opsta praktiske opgaver som pafalder spillerne, og ber bjzlper stabene med at - .

uddelegere opgaver undervejs, pa en fair made - der belpnnes ingame. i
1.4 Samarbejde med enbedslederne ,f
Krigslive er ec samlingspunkc pa tvars af foreninger ibele Danmark. Der bliver samlet rigeig ;‘ R
mange forskellige typer af kulcurer sammen pa éc sted - og alle sammen bar boldninger il R

"bvordan Krigslive er”. Enbedslederne er ngglepersoner som viskal bolde glade - for bvis de er ;
glade, sa kan vi lgse de fleste potentielle konflikter, inden de opstar. Arranggrerne planlaegger 05
at afbolde boldledermgder forud for eventet, pa lokationen inden eventet starter - oglgbende
gennem spillec. Det forventes at stabene sender reprasentancer, der kan bjelpe med ac o9
formidle bvad der foregar, aftales og snakkes om, tilbage il resten af staben. i



1.5 Kendskab til kampregler ogkampzyper
Alle medlemmer af stabene bB'r vare grundigr bekendc med kampreglerne (udgiver pa
bjemmesiden) og de dertilbgrende kampeyper. Decte geelder szrligr for de stabsmedlemmer
. som skal facilitere kampene. Enbedslederne bar selv delraget ireferencegruppen, ogbar derfor \
~ baft en band pa styrec ift. reglerne. Dec becyder, at de fleste kender dem grundigc - og bvis der
_ opstar wvivlsspergsmal, er det burtige rod til konflike, bvis der ikke gives et pracist svar. :
Derfor skal stabenes klaedes grundigt pa, il ac forsta reglerne.

.“

1.6 Kendskab til Code of Conduct og ¢vrige regler for deltagelse

,'.; Det er vigrige at staben er pa linje med arrangprerne, ifc. Code of Conduct, ogbvad derer
~ acceptabel adfzerd. Derfor skal alle stabsmedlemmer bave grundige styr pa code of conduct,

. gvrige regler for delragelse (for fieks. mindredrige) - og berunder den forventede mecode for

"konﬂlktbandtermg

: 1 7 Kends kab til setting

~ Dect forventes at stabene bar overfladisk kendskab til sectingen og konflikten. Decte kan man
‘alc sammen lese sig til i sectingbeskrivelsen, der vil blive frigivet pa bjemmesiden. Der bgr
Fam veere et serlige fokus pa kendskabet til baerscrukeuren - og det vil 0gsa vaere godt giver ud, at
fa en overordnet forstaelse for Kejserrigets geografi ogreligion. Det er ogsa en god ide at
staben sztter sig ekstra grundigr ind i den respekcive lore, der omfavner den respekcive £
~ provins (Averland og Ostland). Gag meget gerne kontake til arrangprerne, som kan vejlede og
*_instruere sa stabsmedlemmerne er klaedt ordentlige pa il opgaven. ; '
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2.0 Roller i staben e

2.1 Overordnet rollefordeling

Spillec bar som sagt to arenaer, krigoglejr, ogbver af disse to arenaer bar en tilsvarende oA
pverste leder i staben; Generalen og Kvartermesteren. Nver af disse bar en bgjre band, kaldec ;
benboldsvis Gakcikeren og Inspektgren. Rvor de to forstnavnce er faste titler, der bruges i
spillet, sa er de to sidstnavnte beskrivende titler, som sagtens kan erstattes med et andet

navn. Disse roller skal tildeles il forskellige medlemmer af staben. Denne rollefordeling

bandler om tydelighed og genkendelighed for spillerne, ifc. den overordnede baerstrukecur.

2.2 Opgavefordeling
Inden for de fire titler ligger alle opgaverne beskreveti afsnit 3.0 0g 4.0 - men opgaverne kan
sagtens fordeles ud pa en bredere vifte af stabsmedlemmer. I opgavefordelingen er der
 komplet kreativ fribed il ac fordele og finde pa ticler, lore, osv. Enkelte opgaver kan komme @il
- at fylde megec under spillet, oglaegge et konstant pres - det kan derfor give mening ac
uddelegere den opgave il en enkelc person, som altid bar ansvaret for den opgave, for ac
stromline beslutninger og kommunikacion inden for det bestemte omrade. Arranggrerne
starter spillet med en fxlles briefing for alle spillerne, bvor stabene korcblive prasenteret.
Rerfra gar spillerne il bver deres lejr, bvorefter der afholdes en lejrbriefing, som staben
faciliterer. Ner bar i som stab mulighed for at sztte flere ord p4 jeres roller, ansvar og
~ funktioner, samt orientere om de ting i finder ngdvendigt for at skabe det spil og flow i gnsker
. ijeres beaer.

Erfaringen fortzller, at stabsarbejdet er bardr arbejde. Ofte vil man som stabsmedlem bave
- lystdil ac vaere med i bele oplevelsen, bade i lejren ogi kamp. Det gor dog arbejdec endnu
*  bardere, for der kommer ikke til at vare pauser til restitucion. Konsekvensen bliver ofte, at
. stabens lejrspil nedprioriteres il fordel for pauser, og da staben er facilitator og igangsatrer
" af det store lejrspil, sa er det et stort tab for spillec. Derfor anbefales det meget kraftige, at der
T g ‘,;t’laves en opgavefordeling istaben, der tilgodeser Igbende og skiftevis bviletid. '
i*  Dette kan med fordel gores ift. tidsplanen: bvem bar ansvar for bvilke opgaver, bvornar?
% DQvornar er jeres stab il radighbed? Og bvornar er i giet i seng og vil ikke forstyrres? Alc decce
. bor kommunikeres ud il spillerne ved lejrbriefingen eller [pbende gennem spille.

. 2.3 Generalen %
€r ansvarlig for alt in-game, og bar alcid den bestemmende stemme i tilfelde at scridigbeder . 8
og uoverensstemmelser. Generalen er den gverste myndigbed i baeren, og qeneralens orderlov. = =
Generalen bar uddelegeret ansvaret for lejren @il kvartermesteren, sa generalen kan fokusere
pa at planlaegge krigen. Generalen er ogsa ansvarlig for at soldaterne er ordentligt mortiverec
forud for kampene, ogkan efter kampene med fordel frembave de enbeder som bar gjorc en
sardeles god indsats, samc udskalde dem som udggr barens darligste soldater.

Generalens vigrigste funktion er at vaere kransekagefiguren. Generalen bolder talerne ved
appel: fortaeller om de store trak i fortallingen: ogvarecager alle dele af koordination af krig:
Sidstnaevnte varetages i tat samarbejde med Gakeikeren. Under kamp, vil en god general ga
rundc mellem sine soldater og motivere dem, men delcager sjaxldent selv i kampene.




| 24 Gaketkeren R o .
Gaktikeren er generalens b(b]re band i alle benseender omkrmg orgamsermg af kampene. Bvor
generalen er en kransekageﬁgur sder takakeren i b¢]ere grad en prakeiker, der skal sgrge for .}& : _? ]

% .l'

officer ibaeren - og bendes/bans arbejde er cenctreret omkring de gvrige officerer i baeren
(enbedslederne) og at facilitere kampene. Gakeikeren skal derfor bave en dybdegiende

i L% forstaelse for reglerne og bactleplans.

Gaktikerens vigrigste funktion er, at indkalde til, organisere oglede strategimgder, forud for
 bver kampblok. I disse mgder deltager samtlige kaprajner og oberkaptajner - ogbvem end de
* enkelre enbeder bar udpeget som deres leder. PA disse mgder gennemgas og planlzegges den b
' kommende kampblok: bvad bandler kampene om? Divor skal de forskellige enbeder vaere? vad
er reglerne for den kommende kamp? Derudover sgrger takcikeren for at bave denlpbende == .'
dialog med enbedslederne, om barens generelle parathed. Dvis baren eksempelvis bar brug for s
. bvile, ©id il at fikse lejr eller er vade pga. regn, skal takcikeren vide det sa det kan indarbejdes i
. dagsplanen.

Under kampene er taktikeren ansvarlig for at kende til kampplanen, opstilling i felcen (inkL
Rvor barene skal mgdes) ogitilfalde af serregler, at vare orienteret, sa decte kan
videreformidles til enbedsledere, general og stab, samt alle der er inkluderet i kampen. .
Gakcikeren kender ogsa til den generelle kamplan og tidsplan som forudszacrer rammerne for
bele kampens opsatning; inkl. evt. indskydelser fra spillerne fra dec forudgaende stabsmgde.
Under kampene vil dec vaere meningsfuldc, at dec er de to takcikere som igangsaetcer slagene -
~ ogderved ogsa er i radiokontake med binanden for at afscemme den akeuelle situation

- lpbende.

" 25 Kvartermesteren T
€r den overordnede logistikansvarlig for at lejren er funkcionel og soldaterne stiller pa de
N ',} _ anviste tidspunkeer. Rvartermesteren indsamler information fra enbedslederne, som kan 8
Ay ’overbringes til generalen. Dette gor sig gxldende om antal soldacer der stiller klar ©il kamp, ’ —‘-_“~.
# syge sdrede, same detaljer om de enbeder som bar gjort sig forgent il en udmaerkelse, eller = i
" irettesxrrelse.

' : . Rvartermesterens vigtigste funkcion er at igangsatte spil i lejren og sgrge for at lejren er ' 3 5
-~ funkcionel. Nar kampblokkene er slut, er det meningen at kvartermesteren overtager . ';’
~ styringen. Lejrspil kan vaere alt fra organisering af natteraids: tomme sold fra vejsidealere; sta 8
~ vagt ved generalens telt: bevogee et sarlige relikvie: fordele braende til lejrene: videredele : .:;
informationer: tande lanterne ved brandvejene: palagge strafopgaver il udisciplinerede v
enbeder osv. €n szrlig vigtig opgave er, at fa uddelc sold (Ign) il soldaterne. Der er ogsa et 8
prakcisk bagvedliggende element - bvis spillerne kommer til kvartermesteren med off-game &
&, prakciske opgaver, sisom at skaffe mere toilecpapir il toiletterne: bvis vandforsyningerne er *
6 [ave: eller lignende, sa er der nogen til at bjelpe med at fa igangsat en lgsning; ; "\;.




: 2 6 Inspekwren *,".?.v ‘ Fy B R N Ty
Inspekegren er barens mor‘aleofﬁcer og muhg\ns den mest badede/ frygtede person ibaren.
Inspekegren arbejder direkee for Kvartermesteren ogkan siges at vare dennes bgjre band.
Inspekegren er in-game bussemand. Inspekegrens arbejde bestar primaerciat inspicere baren
og lejren og sikre at alting er Op til standard, iszr alc bvad der ombandler affald, udrustning, -
vedligeboldelse af vaben. Generelc alc der kan bave en direkee indflydelse pa barens
effektivitet, bade uden for og pa slagmarken.
Inspekeorens vigrigste opgave er, ac facilitere og forvalte vagterfunktionen. Nver enbed skal
stille to vaegrere, som bjalper med at inspicere en anden enbed, for at sikre sig at deres

e rustning og vaben lever op til den geeldende standard (altsa reglerne). Decte er en offgame

- kontrol af om spillerne overbolder reglerne, men dakkes ind i ingame rollespil.

2.7 Forslagrtil pvrige roller

Understiende er en liste af forskellige roller og funktioner, som man kan overveje ac
uddelegere til de forskellige medlemmer af stabene. Det er kun forslag og belt op il staben
- selv, bvordan ignsker at gpre det.

® Adjudanct: Stabens miliczere bjelpere, som kan bista staben i alle dens prakrciske funktioner. &g N
Det kan vaere at bolde styr pa enbedslederne til stabsmoderne, eller noget sa simpelt som
at bolder styr pa points under kampene. '

Lobere/budbringere; Kommunikation er ngglen til sejr, til dette formal skal der bruges
Ipbere som kan overbringe de vigtige budskaber. (Deddelelser til en forpost, en Oberkaptajn
i felten, eller sagar den fjendtlige general bliver overbragr som den forlaengede band fra
staben.

Oppasser (e): Uden mad ogdrikke duer belcen ikke. Selv staben skal bave mad og forplejning =
undervejs i deres virke. Grunden den typiske travlbed blandt en stab, er det godr ar udpege '
en person som er ansvarlig for at stabstelter er ryddelige, og at der alrid er nogec drtkkehgt
i koppen bos generalen.

Radioansvarlig: Sgrger for alkommunikacion med den anden lejr forud for kampene, eller # i 4‘&

bvis der er nogle in-game mgder som skal ske pa tvaers af lejrene. Dec er vigrige ac der altid "‘3

er en radioansvarlig, som kan tage imod akutte benvendelser, eller kalde pa bjxlp fra den 4

sikkerbedsansvarlige itilfaelde af ulykker. Gypisk er denne rolle benvendt Gakrikkeren, men
- kan med fordel delegeres til en anden person, som derigennem bar ansvaret for ac

' viderebringe evt. beskeder fra den anden stab eller il det prakciske bold.

(D adansvarlig: Udpegen madansvarligsom bar dialog med kgkkenetr, omkring middag; og
som 0gsa er ansvarlig for at der er kbt ind i form af snacks il stabstelter, ogat evt. '
forposter er forsvarligt forberedc med forsyninger nir staben er i felcen. Denne person
styrer 0ogsa budget, ang: alc der er relaterec il forplejning. Denne rolle kan med fordel slas
sammen med Oppasseren.
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Rrigsdelen il Rrigslive er, som navnet indikerer, kernen af spillec. Krigen er organiseret somen
rigrig baer, med en kraftig topstyring - og forudbestemt efter en drejebog; Krigslive bandler = ©
om at bave det sjovt, men der er et underliggende konkurrence-element. Derfor bar stabene = &
0gsa et ansvar for at sikre, at RKampene bliver balancerede og fair. Forud for spillet skal ' £
arrangprerne klaede stabene pa til at varetage denne arena, og dec kraver grundig forstaelse
for reglerne. Under selve eventet vil der vare forberedelser til bvert slag, bvor stabene kleeder

officererne pa til dec kommende slag. Derunder er de enkelte opgaver ifm. organiseringen af
krigen beskrevet - ogalle er lige vigtige at fa forvalret.

3.1 Kampplaner ogdrejebogen

Gil alle kampe er der en drejebog; som fortzeller tydeligt om de enkelte kampes formal, formac
og lokation - altsa alc bvad man skal vide, for at facilitere de enkelte kampe til Krigslive.
Drejebogen udgives iet selvstandigc dokument ogbanger tat sammen med Kampreglerne.
De enkelte slag i drejebogen drgftes pa officersmgderne forud for bver trafning

Drejebogen er rammen for kampene, men der skal stadig laeqges strategier ifzllesskab med
officererne — decte foregar in-game. Det er vigrigr at understrege, at nar spillec starcer giver
arranggrerne slip: og berfra ma stabene justere fric pA kampplanerne, for at fA dem il ac
fungere ipraksis. Andringer ber dogkun ske, bvis noget ikke fungerer! Eksempelvis kan der
vare bebov for at aflyse kampe, flycee lokation for kampe, eller zendre itidsplanen. Arsagerne
kan eksempelvis vareregn, storm, optimistiske kampplaner, spillerne sover over sig, ulykker
eller lignende. Der er komplet tillid il at stabene kan tage de bedste beslutninger isituactionen.
Der @ndres dog ikke i selve kampreglerne under eventet uden eksplicit inddragelse af bade
arrangprer og enbedsledere. e
' Bemaerk ac der kan vaere logistik forbundet med trafningerne - feks. bannere og o
= vandforsyninger der skal ud i terranet. Dette faciliteres ogsa af stabene, i samarbejde med det :
§-~: prakciske bold.

e Lo o

‘ 3.2 Officersmgder
: ‘k Forud for bver kampblok (en time for udmarch) mgdes staben med alle officerer, for ac %
. koordinere de kommende traefninger. Staben sgrger for at indkalde alle officererne og pa forste s

e m(z)dc planlzegge et fast mgdecidspunke. Udgangspunktet for mgdec er drejebogen, som "
- staben formidler. Ud fra drejebogens recningslinjer skal der fastlaeqges en stracegi - bvilke g
~ enbeder skal ggre bvad? (Dgderne er en balancegang mellem offgame formidling og ingame leg,
samrtidigc med at man skal sikre, at kampene stadig er fair. Det er en svaer balance, og derfor er
det vigrigt at staben styrer dialogen.
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Dect er vigrige, at drejebogens retningslinjer folges. Nvis der star at baren skal opdeles i tre
grupper, sa skal man selvfolgeliq ikke samle bele baren ét sted, selvom det giver takeisk god

mening. Nvis officererne insisterer pa at gpre det gamistisk bedste (som gar imod den balance
der lzegges op il i drejebogen), sa ma generalen skaere igennem og fortzelle ac planen er endelig
- ogyderligere brok vil lede til sankcioner. I varste tilfzlde, taler man om det offgame.

Udover den spiltekniske del, sa er det selvfolgelig essentielc at man gpr officersmgderne
spandende: man inddrager officererne i at legge planerne. (Dan kan evt. pa skift fra bvert
= mgde bede én officer lzgge en offensiv strategi, og én officer lxgge en defensiv strategi. Sa bar

. man noget ac tale ud fra. Nar officersmgdec er sluc, skal alle ga derfra og fole sig sikre i




3.3 Appeller
Appel er bvor baeren samles il generel informacion, opsnllet i formation rundc om
stabsteltet. Der afholdes altid appel inden udmarch ogbvis tiden ogenergien er til det, bor
man 0gsa ggre det nar man kommer bjem fra kamp. (Dan kan ikke forvente at den aImmdehge
soldat ved bvorfor man slas, ogappellen er forummez for at forklare plottet. Det er altid
staben som indkalder @il appel, og man bgr som alrid give varsel pa 60 min. - bade fordi
spillerne ikke bar styr pa tiden, men ogsa forditidsplanen kan skride, og det er ikke sjovcac
- vente pa at folk gor sigklar. Der er derfor ingen grund il ac vente alt for meget pa de
“langsomme, bellere giv dem en passende straf for ikke at stille il ciden.

' Appellen er Generalens forum, bvor man kan fortaelle bvorfor baren er samlet: bvad mankan
. forventeaf de kommendeslag: bvem bar gjortnoget szrlige godt, ogfortjener en medalje: opgaver
- derskal fordeles: er der sketnoget ilejren, osv. Det kan ogsa vaere af praktiske offgamebeskeder der
skal videredeles til bele baeren. Nar der afboldes appel, stiller alle enbeder sigien stor (balv)cirkel,
sammen med de enbeder der ligger i ens kampgruppe. Soldaterne forventes ber ac vareideres
~ fineste puds, sA man kan imponere generalen. Endvidere ma der rabes, grines ogbyldes, nar
‘generalen eller staben siger noget man bryder sigom.

3.4 Radiokommunikation
~  Staben skal koordinere med binanden omkring udmarch ognar kampen starcer. Detce sker
. - viaradioen i al diskretion. Giv binanden en melding pa tidspunkeer, oginformer sa snart i kan
* seactidsplanen begynder at skride. Nar en traefning skal il at starte, ogenbeder er pa plads -
; sa koordinerer man via radio, sa slaget starter pracist samridigc pa begge sider. Dette er
- essentielc for at give spillerne oplevelsen af fair-play.

“,: 3 5 Galer ogdueller
i " Nar man er i felcen er dec vigrige ac bolde moralen bgj. Galer er altid velkomne, og ber Legges
; strateglsk ind undervejs mellem slagene - men det er vigrige at man bolder det kort, praecist
% og underboldende. Ingen gnsker at vaere statister til Krigslive. Af samme arsag er dueller
" mellem stabene, bvor baren skal kigge pa strenge forbudrc. Nar eventet starter og slucter er
o i der mere frirum, og ber ma man gerne udspille en kort scene, som spillerne observerer.

~ 3.6 Nogecom belce :
- Selv den storste belt og den vigtigste general skal folge kampreglerne il Krigslive. Som en del -
3 af staben skal man pa lige fod med resten af spillerne kende til reglerne - ogingen
: stabsmedlemmer ma bryde med formationsreglerne (ved eksempelvis at angribe et regiment
alenel). Rvis man gnsker at kampe som stabsmedlem skal man kobles op pa en enbed, ogleve
op til de almindelig enbedskrav - berunder armering og rustning.




4. O Arena: Le]

Lejrspillet «il Rrigslive er i bgj gt'ad spillerdrevet og organiserec som en sandkasse. Stabene e
forventes dog ac facilitere de store mekanikker, der ggr at sandkassen fungerer. RQvor ackriger. °
styret af en rakke forudbestemee slag og tidsplaner, si er der meget mere fribed ilejrspillec. =~
Det betyder, at stabene bar rigmuligbed for kreativ udfoldelse og praege spillet i den retning g
de synes er sjovt. Understdende punkter opsummerer forskellige opgaver stabene skal
varetrage. Nogle af opgaverne bar en megert fast form, uden den store muligbed for fleksibilicer
(eksempelvis uddeling af sold) - men storstedelen skal stabene selv fastlaegge bvordan de
. onsker at afvikle (eksempelvis igangsaetrelse af lejrevents og frivillige missioner). Forud for
‘ ~ spillec ber stabene kigge understaende opgaver igennem, ogforbolde sigtil bvordan de gnsker
. artfacilitere spillet. De vigtigste opgaver, der bor prioriteres er markeret 4.1, - 4.3.

4.1 Uddelingafsold
Uden penge er det svart, at gamble sine penge vak. Derfor skal soldaterne selvfolgelig bave
lon! Forud for spilstart sgrger arranggrerne for at bvert stabstelc bar en kasse med barens
udleverede vardipapirer til formalet. Sold bgr uddeles én gang daglige. Detce sker ved ac

. kvarcermesteren (eller ec bertil udpeget stabsmedlem) indkalder samtlige officerer il

& udbetaling af sold. Officererne besgger stabstelter, og modrager den samlede vardisum for

- bele deres enbed. Den enkelre officer er berefter ansvarlig for ac viderefordele sold il sine

soldater. Som udgangspunkc bgr en soldat modrage omkring 50 mark om dagen. Alcrsa vil en
enbed pa 10 mand fa tildelc 500 mark il faelles fordeling: Der kan sa legges et lille belgb oveni
(eks. 50) bvis man bar gjort sig positivt bemarketc- eller i gvrige forbandler godt med staben.
Alle opgaver som staben palagger soldaterne, eller som spillerne selv melder sig il - bgr
belgnnes med ekstra sold, der gir ud over den normale Ignning;

L-«; 4.2 Vazgterkorpset
-" Forud for bver kamp skal tropperne inspiceres af Inspekcoren eller et bertil udpeget
. 'stabsmedlem. Dette foregar ved, at Inspekcoren besoger alle enbeder ogfar bver enbed il at
udvaelge to soldacer, der bar godt styr pa rustnings ogarmeringsreglerne. Disse to vagtere
? ‘k far til opgave at koncrollere en anden enbeds udrustning ogvaben, forud for appellerne. 1
. praksis fanger vagrerne ikke alle regelbrydere - men kontrollen viser at man tager reglerne
_ seripst. Det bor prioriteres, at vagrerne ikke inspicerer tropper i deres egen kampgruppe. Den
-~ forste dag fylder opgaven, men efter fa kampblokke vil vagrerne selv kunne igangsatce
. inspekcion.

4.3 Forvalre relikvie-spillet
Arranggrerne vil sgrqe for ac opstille arcefakeer ibver lejr, som il enbver tid kan stjxles af den
anden lejr. Disse arcefakeer vil vare megec abenlyse for alle at se, og tydeligc markerer sa man
ikke er i tvivlom bvad der er en del af spillet. Der kan burtigr ga sport i at stjzle andre ting, og
det er vigrige at staben bjalper med at [ukke ned for dette. Det er op til staben at sankcionere
og igangsatce missioner for at rane den anden lejr - savel som at igangsatre et vagckorps der
beskytrer artefakterne i egen lejr. vis én af siderne mister ALLE deres artefakeer, s stagnerer
legen. Nerfra bgr kvartermesteren eller et bertil udpeger stabsmedlem besgge den anden lejr
(under beskyteelse af soldater selvfolgeliq) - og aflevere en symbolsk kiste, med betaling for ac
i fa arcefakeerne tilbage. Dette bor selvfolgelig resultere i sankcioner og belgnninger ide
"'j ~ respektive lejre.
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_skaffes forud for eventet. Det er typisk under appel, at der gives offentlig ris og ros, da bele
~ baeren er samlet ber - men det kan sagrens ske uden for appel. €n skideballe kan ogsa vare ac
- blive palagc en ekstra opgave - ogen szrlig 2re kan ogsa vare at bare noger ud i kamp.

45 Inspektion af lejr og tropper

- Soldacer keder sig nemt, og griber derfor gerne alle bolde som stabene kaster ud. Derfor kan
. det vere godt at bave en rackke lege forberedt eller bare improvisere lpbende under spillet.
" " SplIIeme bringer selv diverse aktiviterer til spillec, sd det kan vare klogr at afdackke bebovet

€n god stab sikrer at soldaterne er motwet'ede encen medstokkeslag eIIer gulergdder. A T
Soldacer der bar klaret sig godt bgr belgnnes, og det omvendre bgr ske for darlige soldacer - }. W
bade inde og ude for kamp. Det skal understreges, at man selvfolgelig belonner enbeder der er \' ®
saerligt modige, parerer ordrer, eller er szerligt baderlige. (Dan belgnner ikke enbederne bare gl v
fordi de er bedsc til at slas. Der kan ogsa gives belpnning for udvikling: bvis en enbed tidligere
bar faet ris, og nu er rectec ind, sA belonner man dem. (Dan kan pa forband overveje bvordan
man gnsker at uddele medaljer eller anden type belgnning, for isa fald skal de selvfolgelig ;

Rvis der skal uddeles ris ogros, sa forudsatrer det selvfolgelig at kvartermesteren ved bvad b gt A
der foregdr i lejren. Inspekeoren, eller et bertil udpeger medlem af staben, gar derfor g

~ rutinemaessige besggq i bver lejr, og inspicerer om alt ser ordentlige ud. Ved soldaterne, at man ’:“'

star recfor en officer? Ligger der affald over ale? Ligger vaben pa grasset? Sa er der maske en
officer der skal bave en opsang foran kvartermesteren. (Dan skal ikke palaegge straffe der er
off-game, men ma gerne give oplevelsen af at der bliver forckontrol. Dec kan resultere i
dumme-tjanser, mindre sold eller lignende. Det er essenticelt, at inspektgren spiller med og
[zeser situationen - leger spillerne selv at de er darlige soldater, og synes de at dec er fedc ac
blive straffec? Inspektgren kan evt. deltage i kampene som observatgr, for at viderebringe

* informacioner om bvordan enbederne bar klaret sig - med benblik pa eksempelvis ris ogros.

4.6 Igangszttelse af spil

“for at fa igangsat spil fzlles, og bvor meget der blot skal uddeles til de enbeder der mangler. ki -'-_-;-. |
~ Derunder er tretyper spil der ler kan igangsaecres: K afea

. Uddelegeringaf praktiske opgaver "‘:{
; ' Ilpbecraf spilleckan der opsta prakeiske opgaver ilejren, som man sagrens kan inddrage spillernei. =8

" Disse opgaver kan bave et rent in-game formal, eller bade bave etin, - ogoff-game formal. Sperg A
- enbederne om der er nogen der vil tjene lidt ekstra sold, og giv dem berfra en opgave. Deckan Pl g

eksempelvis vaere: o

Nente vand til scabsteltec N 3.
Fordele braende il lejrene R
Gande lanterne om aftenen :
Aflevereecbrevilejren
Finde en bestemt person ;
Videredele beskeder
hjzelpe med at flycre welte, kister, ecc. .
Forskanse lejren med barrikader
Rjzelpe inspektgren med ac ga en runde.




Exllesevents v €3 ?’i“ ' { , :
~ (Dankanogsa forberede sta‘rre evencs b)emmeﬁ'a, der'mddrager alle eIIer en swrre delaf
soldaterne. Fer vil der typisk vaere nogen som synes det er rigig fedc, og andre som bellere vil
springe over. Det er vigrigr i de store falles events at man indtaenker spillerinddragelse - derer
. ingender gider vaere statlster;‘éllat de vigrige folk taler sammen. Ner kan det ogsa vare fornuftige
~ acbruge officererne som sparringspartnere for bvad ogbvor meget der er gnsket. (Dan bor il
a4 opmarksom pa, at spillerne ogsa ofte bringer store events til spillet, og dec kan derfor vaere Va:rd
ackoordinere disse med officernere. Dec kan eksempelvis vare:

Gurneringeller konkurrencer - eksempelvis trekamp, toverakning; eller nzevnekamp
Gudstjenester

€kstraordinzere appeller bvor der sker noget sarlige

Sang/ digre-konkurrence

Fzelles gilde, bvor alle medbringer noget

Vinsmagningiterranec

Diplomatisk mgde med fjenden

~ Frivillige missioner
Der er altid et segment af spillere, som gerne vil ggre lidc mere - og bevage sigud af lejren, for at
~_kommeefeer fienden. Rer kan man pa tvaers af de to stabe aftale nogle ekscra missioner. Decce bor
. primzrcskeom aftenen, da der er bebov for restitution mellem kampblokkene. Disse missionerbgr
som udgangspunkze ske efter gnske fra spillerne, men bvis i bar en fed ide, sa ga endeligmed den.
. Deckan cksempelvis vaere:
® Enafralc lukker kamp, i ex begranser omfang, om noget sarlige.
® Infilcrering af fjendens lejr - eve. med bjlp fra "spioner” i den anden lejr
® Bevage sigud ifelten ogbente nogetr sarlige - med muligbed for atr blive overfaldet.
® TForspge at snige sigind ilejren og stjxle fjendens relikvier

4 7 (Maxnge sig med de menige
"‘Dar staben bar downtime, er det oplagt at ga pa runde og besgge enbederne. Atfa ec besqzigﬁ'a

 faciliteres gennem kommandovejen, og derfor er det ogsa smarc ac lege direkte med de menige
y soldater. Dec kan vare alc fra ac drikke en gl med soldaterne, eller blot dele en fortxlling fra s
. den seneste kamp. Ivis staben er tilstedevaerende og synlig, er det 0gsa lettere at lege med







