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Kampplanen har til formal at beskrive de hvordan kampene er organisereret, hvordan der gives
points, og hvordan krigen afggres. Formalet er, at mindske forvirring under spillet, men ogsa at
tydeligggre mekanikkerne bag krigen, sa alle spillere kan fglge med i hvordan krigen udvikler sig.
Til Krigslive 19 vil krigen i sidste ende blive afgjort ved det endelige slag, men alle slag op til
Endeslaget giver points, der kan treekke sejren til den ene eller anden side.

Kampplanen hangerteet sammen med Kampreglerne, som mere detaljeret beskriver hvordan
enheder sammensattes og hvordan kampene foregar mellem enhederne. Der vil blive brugt
samme terminologi som fra Kampreglerne, herunder saerligt afsnit '2.8 Feelles sprog til
spilmekanikker’.

Kampplanen er delt op i to afsnit; Det fgrste gennemgar de overordnede rammer, og det andet
beskriver de fem traefningstyper, som er:

®  Markslag: Det simple harslag p&d marken
® Bolvaerk: Heerslag med forsvarsvaerker
®  Erobring: Opdelt kamp om besemte lokationer
® Altergang: Opdelt kamp om stabsmedlemmer
®  Endeslaget: Det sidste, afggrende slag
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ZAndringslog

Zndringsloggen ersa den dedikerede regelrytter kan holde sig opdateret.

Offentligggrelse af dokumentet skete ved version 1.6 —alle rettelser indtil offentligggrelse holdes ude af
@ndringsloggen.



1.0 Overordnet

Dette afsnit forklarer hvordan kampene og pointsystemet overordnet er organiseret — herunder hvordan
tidsplanen er skruet sammen, hvordan genoplivning foregar og hvordan points fordeles.

1,1 Hvordan vinder man Krigslive?

Krigslive afggres ved det sidste slag, kaldet Endeslaget. Alle slag op til Endeslaget giver points, og hvert point
kan bruges pa én ekstra regruppering (genoplivning) tilén enhed under Endeslaget. Intentionen er, at
Endeslagetbliver én lang kamp, hvor intet er afgjort pa forhand — men der vil sandsynligvis vaere en side der har
enstgrre ellermindre fordel. De naermere reglerfor Endeslaget beskrives underafsnit 2.6 — de naarmere regler
for point-fordeling beskrives under afsnit 1.3.

1.1 Tidsplan
Til Krigslive foregar den organiserede kamp i formationer altid i et bestemt tidsrum, kaldet en kampblok. Der er
i alt 5 kampblokke, som hver har en varighed pa tre timer. De starter hhv. klokken 9.00 og 14.00 pa alle dage.

En kampblok bestar af tre elementer:
#  Appel: Heeren samles isin lejr og hgrer en kort motiverende tale fra generalen. Dette sker som det
forste og sidste i hver kampblok.

®  Udmarch / Hiemmarch: Haeren bevaeger sig til og fra terraenet, hvor kampen foregar.
L Traefning: Der er to treefninger af én time, som hver har forskellige lege / spilmekanikker. Undtaget er
den sidste kampblok, hvor Endeslaget star — her er der kun én lang traefning.

OBS: Der kan altid forekomme @&ndringeritidsplanen, pga. eksempelvis vejr og logistik. Reglerne for de enkelte
traeefninger star dog fast.

Torsdag Fredag Lordag
Ingen kamp 09.00 - 12.00 Kampblok 2 09.00 - 12.00 Kampblok 2
30 min. Appel / Udmarch 30 min. Appel / Udmarch
Treefni Traefni
Check-ind 1 time reefning 1 time reefning
) (Bolvaerk) (Bolvaerk)
Opsaetning - -
L . Treefning . Traefning
Andre aktiviteter 1time 1time
(Altergang) (Altergang)
30 min. Hjemmarch / Appel 30 min. Hjemmarch / Appel
14.00 - 17.00 Kampblok 1 14.00 — 17.00 Kampblok 3 14.00 - 17.00 Kampblok 5
30 min. Appel / Udmarch 30 min. Appel / Udmarch 30 min. Appel / Udmarch
. Traefning . Treefning
1time 1time .
(Markslag) (Erobring) . Treefning
Traefnin Traefnin 2 timer (Endeslaget)
1time reetning 1time & &
(Erobring) (Markslag)
30 min. Hjemmarch / Appel 30 min. Hjemmarch / Appel 30 min. Hjemmarch / Appel




1.3 Generalstaben, taktikeren og objektiver

Det er generalerne og deres respektive stabe der forestar organisering og Igbende planlaegning af kampene. |
hverstab er deren udnavnt Taktiker, som er primaer facilitator pa kampene. | de forskellige traeefningstyper, vil
vaere objektiver der giver points; Disse er altid bemandet af et stabsmedlem, der sikrer at reglerne for den
enkelte traefning overholdes.

1.4 Point-fordeling og regruppering (Genoplivning)
De forskellige typer treefninger og dertilhgrende spilmekanikker, kan kategoriseres ud fra maden man
regrupperer pa — og der skildes mellem tre typer:

®  Samlet regruppering

®  Friregruppering

#®  Kontrolleret regruppering.

Definationen af regruppering er dog ens for alle (jf. kampreglerne, afsnit 2.6):

“Ndar en enhed er besejret, skal den “regruppere”, farden er klar til kamp igen. Ved regruppering genvinder
alle medlemmer af enheden deres helbredspoints (HP); bue-, krudtvdabens- og krigsmaskineenheder
genopfylder deres ammunition; og feltleger genopfylder bandager.”

Samlet regruppering:
®  Foregar i kampe hvor haeren er samlet — eks. Markslag og Bolvaerk.
®  Her vil dertages ét samlet slag af gangen, haer mod haer; Nar den ene side er nedkeempet og der er
en tydelig vinder, sa regrupperer begge haere og slaget gentages igen. En treefning med samlet
regruppering bestar som udgangspunkt af tre kampe.
2  Hver kamp giver 3 points til den vindende side.

Fri regruppering:

®  Foregdr i kampe, hvor haren er spredt ud over et stort omrade, for at Isse mange opgaver pa én
gang — eks. Erobring og Altergang.

® | disse treefninger kan alle enheder regruppere individuelt op til 2 gange. Man regrupperer ved at
ga tilbage til Geralens Forpost, og melde til Taktikeren, at man er klar til kamp —som herefter
sender enheden ud i terreenet igen.

#®  En treefning med fri regruppering bestar som udgangspunkt af én lang kamp.

®  Disse kampe giver 1 point for hvert objektiv man Igser. Dette beskrives naermere under de
enkelte afsnit.

Kontrolleret regruppering:
®  Foregar kun til Endeslaget — som afggr Krigslive.
® Dette erorganiseret som "fri regruppering” — alle enheder kan regruppere to gange, ved at tage
fat i Generalen.
® Nar enheden har regrupperet to gange, kan Generalen begynde at bruge af harens points, til at
genoplive enkelte enheder.




1.5 Optelling af points

Taktikeren forestarIgbende optaelling af points og hjzelper med at formidle til officerne hvordan krigen skrider
frem. Undervejs kan deropstaforvirring omkring hvordan en kamp endte, og derved hvordan points fordeles. |
de tilfelde aftaler taktikerne hvad der skete, eller om der er tale om en uafgjort kamp.

For modvirke skaevvridning, sa kan der aldrig vindes mere end 10 points pr. heer, pr. treefning. Inden Endeslaget
m@des arranggrer og stabene ogkigger pointfordelingen, ift. den maengde tid der er afsat: hvis der eruddelt for
mange points, treekkes der en lige maengde fra — og er der uddelt for f3, sa tilfgjes en lige maengde.

1.6 Engagement

Visse traefningstyper haenger sammen med engagement-reglen, som er defineret i kampreglerne, afsnit
2.3: "En enhed taller som at vaere engageret, nar den er i neerkamp med en fjendtlig enhed; hvis man kan sta
pd stedet, eller tage enkelte skridt og ramme fjenden med et naerkampsvaben, sG er man engageret. NGr ingen
fiender er inden for denne afstand, er enheden “uengageret”. ”

1.7 Officersmgder og strategi

Forud hvor kampblok afholdes der et officersmgde, hvor Generalen og Taktikeren mgdes med
enhedsledere/ officererne. Pa disse mgder, opsummeres regler og logistik for de kommende traefninger.
Herefter skal der laegges en strategi. Dette vil som udgangspunkt forega ved, at to officerer bedes
fremleegge en hhv. offensiv og defensiv strategi — og det er de to strategier der diskuteres ud fra. | sidste
ende, er det altid generalen der skaerer igennem, og fastlaegger strategien.

OBS: Mgdet afholdes sa vidt muligt abent, sa menige soldater kan vaere med i scenen, for at bakke op om
en bestemt strategi, klappe, rabe og lignende. Dette skal dog ske med respekt for, at der ogsa gennemgas
regler — hvis det gar over gevind, kan de menige blive sendt bort.



2.0 Treefningstyper

Dette afsnit gennemgar de seks forskellige typer traefninger og de tilhgrende regler.

2.1 Markslag

Markslaget er detsimple haerslag, hvorde to haere keemper om dominans pa slagmarken. De to haere stiller op
foran hinanden pa en aben mark, og nar kampen gar i gang, keemper enhederne mod hinanden ud fra dristig
strategi og list.

Regler:
®  Derersamlet regruppering, med tre kampe per traefning.

®  Kampen ervundet, nar hele den fjendtlige heer er besejret. Hver kamp giver 3 points.

OBS: Markslaget bruges som backup-slag, hvis der opstar huller i tidsplanen og generalstaben vurderer det
hensigtsmaessigt. Markslaget er altid let at organisere og godt at falde tilbage pa.




2.2 Bolvaerk

Bolvaerk foregar pa en mark, hvor den ene haer skal forsvare og den anden angribe. Malet er den forsvarende
sides haerbanner. Dagen forinden opseaetterforsvarerne palisader rundt om tre punkter, hvor banneret skiftesvis
placeres. Opsaetningen sker i spil og haeren ma selv bestemme deres opsaetning. Pa selve dagen stiller den
forsvarende hzer op bag palisaderne, og den angribende pa den anden side af slagmarken.

Regler:
Der er samlet regruppering, med tre kampe per traefning.

Heerbanneret skifter plads mellem de tre punkter, ved hver kamp.

Pallisader ma ikke flyttes, og enhederne skal blive pd marken (ikke ga ind i skovbrynet)

Hvis en enhed vil flytte pa Haerbanneret, skal denne veere i kontakt med banneret, og ma ikke vaere
engageret. Engageres enheden, star banneret stille.

Den angribende side vinder hvis de flytter Heerbanneret tilbage til generalen.

Denforsvarende side vinder, hvis tiden er gaet (ca. 20 min), og haerbanneret stadig er pa sin plads. Den
forsvarende side ma ikke flytte rundt pa Heerbanneret — men ma gerne returnere det til sin plads.




2.3 Erobring

Ved Erobring er der placeret fem strategiske positioner i terreenet, som haerene forsgger at overtage — og
derved tjener points til heeren. Generalen opsatter en forpost i terreenet, som denne bliver ved under hele
treefningen. Heeren deler sig ud i tre lige store grupper, som bevager sig ud i terrenet. Efter den indledende
opdeling har bevaegetsigud til det fgrste aftalte punkt, bevaegerog regrupperer enhederne frit og uafhaengigt
af hinanden. Opdelingen handler om at sprede kampen ud i terreenet, sa der er flere kampe mellem enkelte
enheder — derfor skal man forsgge, ikke at blive klumpet for meget sammen.

Regler:
®  Derer friregruppering og kampen tager en hel treefning.

®  Forat overtage en position, skal enheden vaere uengageret og vaere i fysisk kontakt med positionen.
Nar man overtager positionen, sa hejser man hzerens farver — og herefter har man kontrol, indtil den
overtages pa ny.

For hvert 10 min. en position er under kontrol, gives der 1 point.

Hver position kan give op til 3 points totalt.

Kampen er slut nar tiden er gaet eller der ikke kan vindes flere points.




2.4 Altergang

Ved Altergang er der fordelt altre ude i terraenet, for hver af de kejserlige guder, som generalen gnsker stgtte
fra. Derfor skal 5 stabsmedlemmer fra hver bevaege sig ud i terraenet, og bede en bgn til én bestemt gud
(stabene aftaler hvilke altre der bedes ved). Man kan vinde points til haeren ved succesfuldt at eskortere egne
stabsmedlemmertil rette alter, eller ved at kapre fjendens stabsmedlemmer - begge skal fgres tilbage til egen
lejr.

Regler:
®  Dererfriregruppering og kampen tager en hel traefning.
*

Stabsmedlemmer indrulles i en enhed, og fglger altid med enheden i gadtempo. Hvis enheden
nedkeempes, skal stabsmedlemmerne indrulles i en enhed pa ny — dette kraever, at enheden er
uengageret og i kontakt med stabsmedlemmet i 5 minutter.

Hvis et stabsmedlem ankommer til det rette alter, skal denne bede i 5 minutter, uden at veere
engageret. Herefter kan medlemmet eskorteres tilbage.

En enhed ma maksimalt have 1 fjendtlig og 1 venlig stabsmedlem indrullet.

Hvert stabsmedlem giver 1 point.

Kampen er slut nar tiden er gaet eller der ikke kan vindes flere points.

OBS: Venlige stabsmedlemmer indgar i enheden pa samme vis som normale soldater, og skal leve op til
kravene beskrevetikampreglerne, hvis de gnsker atslas. Hvis de nedkaempes, forlader de ikke enheden, men
fglger med uden at slas, indtil hele enheden er nedkeempet. Fjendtlige stabsmedlemmer der erindrullet i
enheden, kan ikke slas.




2.5 Endeslaget

Det endelige slag er hvor Krigslive afggres. Slaget foregar pa en aben mark, hvor haerene stiller op foran
hinanden. Fordelt pa midterstykket af slagmarken stardertre strategiske positioner, som enheder kan overtage
for at vinde de sidste points. | hver sin ende af slagmarken, star generalen ved sin forpost. Kampen slutter nar
én haer har brugt alle sine points, og generalen er besejret.

Regler:
®  DererKontrolleretregruppering —og kampen tageren hel treefning. Alle enheder kan regruppere op til
to gange, hvorefter Taktikeren kan bruge 1 point, pa at genoplive én enhed. Points bruges Isbende som
enhederstarklar, uden hensyntil enhedens stgrrelse og armering — ingen enheder skal snydes for leg,
fordi det ikke er strategisk smartest.
®  Forat overtage en position, skal enheden vaere uenageret og vaere i fysisk kontakt med positionen. Nar
man overtager positionen, sa hejser man haerens farver — og herefter har man kontrol, indtil den
overtages pa ny.
For hvert 10 min. en position er under kontrol, gives der 1 point.
Hver position kan give op til 10 points totalt.
Nar taktikeren lgbertg@r for points, sa erklaerer generalen, at det er tid til et endelig angreb — hvorefter
generalen selv treeder pa slagmarken. Nar generalen er nedkeempet, er kampen overstaet.
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