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10 Indledning

Kampplanen har til formal at beskrive
hvordan kampene er organisereret, hvordan
der gives points, og hvordan krigen afgares.
Formdlet er, at mindske forvirring under
spillet, men ogsa at tydeliggere mekanikkerne
bag krigen, si alle spillere kan felge med 1
hvordan krigen udvikler sig. Til Krigslive 20
vil krigen i sidste ende blive afgjort ved det
cndelige slag, men alle slag op til Endcslagct
giver points, der kan trakke sejren til den
ene eller anden side.

Kampplanen haenger tet sammen med
Kampreglerne, som mere detaljeret beskriver
hvordan enheder sammenszttes og hvordan
kampene foregir mellem enhederne. Der vil
blive brugt samme terminologi som fra
Kampreglerne, herunder sarligt afsnit °z.9
Felles sprog til spilmekanikker-.

Kampplanen er delt op i to dele. Den forste
del gennemgir de overordnede rammer og
regler for kampene.

®

Den anden del gennemgir de fem
traefningstyper, som er:

] Markslag: Det simple haerslag pa marken

®  Bolverk: Heerslag med forsvarsvaerker

.. Erobring: Opdelt kamp om fem

stratcgiske positioncr.

®  Stormleb: Opdelt kamp om strategiske
Postioner, hvor man overtager terraen.

e Endeslagct: Det sidste, afgerende slag.



2.0 Overordnet

Dette afsnit forklarer hvordan kampene og pointsystemet
overordnet er organiseret - herunder hvordan tidsplanen
er skruet sammen, hvordan genoplivning foregér og
hvordan points fordeles.

21 Hvordan vinder man Krigslive?
Krigslive afgzres ved det sidste slag, kaldet Endeslaget.
Alle slag op til Endeslaget giver points, og hvert point
kan bruges pa én ekstra regruppering (genoplivning) til
én enhed under Endeslaget. Intentionen er, at Endcslaget
bliver én lang kamp, hvor intet er afgjort pi forhind -
men der vil sandsynligvis vaere en side der har en sterre
eller mindre fordel. Dette beskrives nermere under
afsnit 3.5

2.2 Tidsplan

Til Krigslive foregir den organiserede kamp i
formationer altid i et bestemt tidsrum, kaldet en
kampblok. Der er i alt § kampblokke, som hver har en
varighed pé tre timer. De starter hhv. klokken g.00 og
15.00 pi ale dage. Den komplette tidsplan er
praesenteret herunder.

En kampblok bestir af tre elementer:
2 Appel: Haeren samles 1 sin lejr og herer en kort

motiverende tale fra generalen. Dette sker som det
forste og sidste i hver kampblok.

® Udmardh / Hjemmarch: Haeren bevaeger sig til og

fra terranet, hvor kampen foregér.

] Tra:fning: Der er to trefninger af én time, som
hver har forskellige lege / spilmekanikker. Undtaget
er den sidste kampblok, hvor Endeslaget stir - her
er der kun én lang trefning.

OBS: Der kan altid forekomme aendringer i tidsplanen,
pga- eksempelvis vejr og 1ogistik. Reglemc for de enkelte
trxfninger star dog fast.

2.3 Generalstaben og objektiver

Det er generalerne og generalstabene der forestir
organisering og lebende planlaegning af kampene. I hver
stab er der udnaevnt ansvarspersoner, som er de
primare faclitator pd kampene. I de forskellige
traefningstyper, vil der vaere mdl der giver points; Disse
er dtid bemandet af et stabsmedlem, der sikrer at
reglerne for den enkelte trafning overholdes.

2.4 Point-fordeling og regruppering
De forskellige typer traefninger og dertiherende
spilmekanikker, kan kategoriseres ud fra maden man

regrupperer pi - og der skildes mellem tre typer:

®  Samlet regruppering
® Fr regruppering
®  Kontrolleret regruppering.

Torsdag

Fredag Lerdag

Ingcn kamp om formiddagen

09.00 -~ 12.00

Kampblok 2

09.00 - 12.00

Kampblok 4

30 min. Appel / Udmarch 30 min. Appel / Udmarch

Check-ind 1 time Trafning: Bolvark 1 time Trafning: Bolvark
Opsztning

Andre aktiviteter 1 time Trafning: Stormleb 1 time Traefning: Stormleb

30 min. Hjemmarch / Appel 30 min. Hjemmarch / Appel

15.00 - 18.00 Kampblok 1 15.00 - 18.00 Kampblok 3 15.00 - 18.00 Kampblok 5
30 min. Appel / Udmarch 30 min. Appel / Udmarch 30 min. Appel / Udmarch
1 time Traefning: Markslag 1 time Traefning: Markslag
) Traefning:
2 timer
Endeslaget
1 time Traefning: Erobring 1 time Traefning: Erobring
30 min. Hjemmarch / Appel 30 min. Hjemmarch / Appel 30 min. Hjemmarch / Appel

©)




Definationen af regruppering er dog ens for alle
(jf. kampreglerne, afsnit 2.7):

“Nér en enhed er besejret, skal den “regruppere”, for
den er Klar til kamp igen. Ved regruppering
genvinder ale medlemmer af enheden deres
helbredspoints (HP); bue-, krudtvabens- og
krigsmaskineenheder genopfylder deres ammunition;

og feltlaeger genopfylder bandager."

Samlet regruppering:

2 Foregir i kampe hvor heren er samlet - f.eks.
Markslag og Bolvaerk.

®  Her vil der tages ét samlet slag af gangen, haer
mod heer; Nér den ene side er nedkempet og
der er en tydelig vinder, si regrupperer begge
here og slaget gentages igen.

® En traefning med samlet regruppering bestir som
udgangspunkt af tre kampe.

®  Hver kamp giver 3 points til den vindende side.

Fri regruppering:

e Foregir i kampe, hvor haeren er spredt ud over
et stort omride, for at lese mange opgaver pi
én gang - f.eks. Erobring og Stormleb.

® ] disse traefninger kan alle enheder regruppere
individuelt uden begrznsning. Man regrupperer
ved at gi tilbage til Geralens Forpost, og melde
til generalstaben, at man er klar til kamp.
Herefter sendes enheden ud i terraenet igen.

® En traefning med fri regruppering bestir som
udgangspunkt af én lang kamp.

® Disse kampe giver 1 point for hvert ma man
leser. Dette beskrives narmere under de enkelte
afsnit.

Kontrolleret regruppering:

o Foregir kun ti Endeslagct, som afgar Krigslivc.

® ] disse trafninger kan alle enheder regruppere
individuelt op til to gange.

®  Nir enheden har regrupperet to gange, kan
Generalen begynde at bruge af haerens points, til
at genoplive enkelte enheder.

® Man regrupperer ved at gi tilbage til Geralens
Forpost, og melde til generalstaben, at man er
klar til kamp. Herefter sendes enheden ud i
kamp igen.

®  Dette er naermere beskrevet under afsnit 3.5.

3)

2.5 Optzlling af points

Generalstaben forestir lobende optzlling af points og
hjeelper med at formidle til officerne hvordan krigen
skrider frem. Undervejs kan der opsti forvirring
omkring hvordan en kamp endte, og derved hvordan
points fordeles. I de tilfeelde aftaler stabene hvad der
skete, eller om der er tale om en uafgjort kamp.

For modyvirke skeevvridning, si kan der aldrig vindes
mere end 10 points pr. her, pr. traefning. Inden
Endeslaget medes arrangerer og stabene og kigger
pointfordelingen, ift. den maengde tid der er afsat: hvis
der er uddelt for mange points, trakkes der en lige
mangde fra - og er der uddelt for fi, si tilfejes en lige
mzngde.

2.6 Engagement
Visse traefningstyper haenger sammen med
engagement-reglen, som er defineret i1 kampreglerne,

afsnit 2.4:

“En enhed tzller som at vare engageret, ndr den er i
naerkamp med en fiendtlig enhed; hvis man kan sti pi
stedet, eller tage enkelte skridt og ramme tienden med
et na:‘rkampsvében, sd er man engageret. Nir ingen
fjender er inden for denne afstand, er enheden
“uengageret”,

2.7 Officersmeder og strategi

Forud for hvor kampblok afholdes der et
officersmede, hvor generalstaben medes med
enhedsledere/ officererne. P3 disse meder,
opsummeres regler og logistik for de kommende
trefninger. Herefter skal der lagges en strategi.
Dette vil som udgangspunkt foregé ved, at to
officerer bedes fremlegge en hhv. offensiv og
defensiv strategi - og det er de to strategier der
diskuteres ud fra. I sidste ende, er det altid generalen
der skaerer igennem, og fastlegger strategien.



3.0 Trafningstyper

Dette afsnit gennemgir de fem forskellige typer
trefninger og de tilherende regler.

31 Markslag

Markslaget er det simple herslag, hvor de to here
keemper om dominans pi slagmarken. De to here stiller
op foran hinanden pa en dben mark, og nir kampen gir i
gang, kamper enhederne mod hinanden ud fra dristig
strategi og list.

Regler for Markslag:
.

Der er samlet regruppering, med tre kampe per
traefning.

. Kampen er vundet, nir hele den fjendtlige heer er
besejret.

®  Hyer kamp giver 3 points.

OBS: Ma.rkslagct bruges som backup—slag, hvis der opstir
huller i tidsplanen og generalstaben vurderer det
hensigtsmaessigt. Markslaget er altid let at organisere og
godt at falde tilbage pi.

3.2 Bolvaerk
Bolvark foregir pi en mark, hvor den ene haer skal

forsvare og den anden angribe. Milet er den forsvarende
sides haerbanner. Dagen forinden opsatter forsvarerne
palisader rundt om tre punkter, hvor banneret skiftesvis
placeres. Opsatningen sker i spil og haeren mi selv
bestemme deres opsatning. Pa selve dagen stiller den
forsvarende her op bag palisaderne, og den angribende
pa den anden side af slagmarken.

Regler for Bolvaerk:

®  Der er samlet regruppering, med tre kampe per
traefning. Herbanneret skifter plads mellem de tre
punkter, ved hver kamp. Hver kamp giver 3 points.

®  Pallisader ma ikke flyttes, og enhederne skal blive pa
marken (man ma ikke gi ind i skovbrynet).

®  Der skal vare mindst tre indgange mellem
palisaderne, og hver indgang skal have min. ca. 3
meters bredde til at slis i. Ved indgangene skal
palisaderne placeres med en runding, si afstiverne
ikke kommer i vejen for kamp.

® Den angribendc side vinder hvis de flytter
Heerbanneret tilbage til generalen.

®  Den forsvarende side vinder, hvis tiden er gaet (ca.
20 min), og haerbanneret stadig er pa plads. Den
forsvarende side md ikke flytte rundt pa Heer-
banneret, men ma gerne returnere det til sin plads.

®  Huvis en enhed vil flytte pi Haerbanneret, skal denne

vaere 1 kontakt med banneret, og ma ikke veere

engageret. Engageres enheden, stir banneret stille.




33  Erobring

Ved Erobring er der placeret fem strategiske positioner
1 terrenet, som haerene forseger at overtage - og
derved tjener points til heren. Generalen opsatter en
forpost i terranet, som denne bliver ved under hele
traefningen. Haeren deler sig ud i tre lige store grupper,
som bevager sig ud i terrenet. Efter den indledende
opdeling har bevaeget sig ud til det forste aftalte punkt,
bevaeger og regrupperer enhederne frit og uafhengigt af
hinanden. Opdelingen handler om at sprede kampen ud i
terraenet, si der er flere kampe mellem enkelte enheder -
derfor skal man forsege, ikke at blive klumpet for meget
sammen.

Regler for Erobring:
®  Der er fri regruppering og kampen tager en hel

traefning.

® For at overtage en position, skal enheden vare
uengageret og vare i fysisk kontakt med positionen.
Nar man overtager positionen, si hejser man haerens
farver - og herefter har man kontrol, indtil den

overtages pa ny.

®  For hvert 10 min. en position er under kontrol,
gives der 1 point. Hver position kan give op til 3
points totalt.

2 Kampen er slut nir tiden er géet eller der ikke kan
vindes flere points.

3.4 Stormleb

Ved Stormleb er der fordelt g strategiske positioner ude
i terraenet. De ligger tre pa stribe, fordelt i tre zoner.
Generalerne opszxtter en forpost bag hver deres side af
den aktive zone der kampes om. En side forsvarer, og
én angriber. Den side der forsvarer, kan bere palisader
med til at opsatte forsvarspositioner, under samme
regler som Bolvaerk. Malet er at overtage/forsvare en
zone ad gangen. Ligesom ved Erobring (3.3), er det
meningen, at kampen spredes ud over et stort areal.

Regler for Stormleb:
® Derer fri regruppering og kampen tager en hel
traefning.

® For at overtage en position, skal enheden vare
uengageret og vare i fysisk kontakt med positionen.
Nar man overtager positionen, si hejser man harens
farver - og herefter har man kontrol, indtil den

overtages pi ny.

®  NGr tre positioner i en zone er blevet overtaget,
ale pa samme tid, si traekker de forsvarende
enheder sig bagud til nwste zone, og opsatter en ny
forsvarspost. Den angribende side etablerer en
forpost, i den zone de lige har overtaget. Ferst nir
den forsvarende sides generalstab riber “klar”, kan
de nye positioner overtages. Dvs. man venter med
at angribe, til dette sker. Al skade til enheder og
brugte regrupperinger gir med videre.

- ] Kampen er slut nir tiden er géet eller alle positioner

er overtaget. Hver position giver 1 point til haeren

der holder den.




35 Endeslaget

Det endelige slag er hvor Krigslive afgeres. Slaget
foregir pi en dben mark, hvor herene stiller op foran
hinanden. Fordelt pi midterstykket af slagmarken stir
der tre strategiske positioner. I hver sin ende af
slagmarken, stir generalen ved sin forpost. Kampen
slutter nir én heer har brugt alle sine points, og
generalen er besejret.

chlcr for Endcslagct-

Der er Kontrolleret regruppering - og kampen tager
en hel traefning. Alle enheder kan regruppere op til
to gange, hvorefter generalstaben kan bruge points,
pa at genoplive enhed. Points bruges lebende som
enheder stir klar, uden hensyn til enhedens storrelse
og armering - ingen enheder skal snydes for leg,
fordi det ikke er strategisk smartest.

2 Det koster 1 Points at regruppere en enhed, per 10
soldater i1 enheden - afrundet til naermeste 10%er
(man runder op ved §, 15, 0sv).

(6)

® | midten of slagma.rkcn stir der tre strategiske

positioner (fastliste bannere), som danner en linje pi
tvers af slagmarken. Disse punkter har ingen
spilmekanisk funktion, men man skal stadig forszge
at *holde dem~. Med andre ord, skal kampen
foregar primert i midten af slagmarken. Dette
hjeelper med at skabe en naturlig linje, mellem de
enheder der er ved at regruppere og de enheder
der stir klar til aktiv kamp.

Nar den ene har er lobet ter for points, si
erklerer generalen, at det er tid til et endelig
angreb - hvorefter generalen selv traeder pa
slagmarken, sammen med hele sin stab. Nir
generalen er nedkempet, er kampen overstiet og

Krigslive er afgjort.

Efter Endeslagct medes alle enheder pa midten,
hvor der udspilles en kort scene mellem

gencralstabenc. Herefter afholdes der debrieﬁng.



